Flytta framdelen - arrangera miljo

Har far du se ett exempel pa hur vi kan arrangera och tillrattalagga miljon for att fa fram ett
beteende. Nar vi val har beteendet pa plats kan vi satta en signal pa den. Det ar viktigt att forsta
att det inte ar signalen som framkallar beteendet, beteendet finns redan i sin miljdarrangemang,
men vi kopplar den till en signal sa att beteendet dven kan fungera utan miljdarrangemanget
senare.

Pa filmen ser vi Hanne och hennes hast Reifur. Detta ar inte forsta gangen de tranar detta, men
i filmen ser vi hur 6vningen byggs upp pa ett jattefint satt!

- Hast ater pa tre olika tunnor och kan sjalvstandigt rora sig emellan nar godis finns pa plats

- Tunnorna flyttas sa att en framdelsforflyttning ar det lattaste sattet att komma till nasta tunna
- Méanniska klickar nar hasten flyttar framhovarna, beldning finns redan pa nasta tunna

- Manniska ar i position vid sidan om hasten

- Manniska borjar tillagga signalen samtidigt som hasten flyttar sig (finger pekar mot bog)

- Tunnorna ar nu "tomma", hast ror sig mot tunna, klick och godis laggs pa tunna

- Som ovan + signal

Nasta steg blir att byta ut tunnorna mot en annan pryl och se om signalen kan bérja fungera for

att fa framdelsforflyttningar i en annan mijosetting. Vi kan da flytta om prylarna lite allt eftersom
sa vi fortfarande far ratt beteende (framdelsforflyttning) men utan tunnorna.

https://youtu.be/vLQJI7TF50Sg

1/1


http://www.tcpdf.org

